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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
考える時間、演習の時間を十分に持たせる講義として構成する
領域　りょういき
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
他にも、人工知能・エージェントアプローチも紹介する
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
15分くらいの時間を与えて、人工知能からイメージする単語を記述させる
授業の最後に、もう一度、同じ質問をして、講義で何を学んだかを確認する。
列挙　れっきょ


KigFE TP SIE

o N THIRE iz{iéﬁfi%zﬁ
N _LFRE
N LHIHE E" 5
* A;’ﬁﬂ B2 X 2 DI



プレゼンター
プレゼンテーションのノート
本講義で身につくことの概論を示す
なぜ、知識表現、推論、探索、学習なのかを一つずつ丁寧に伝える
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
以下、4ページは、講義でやる内容の前出しとして
さわりを紹介する。
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
以下、4ページは、講義でやる内容の前出しとして
さわりを紹介する。
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
ライトが点灯してない原因は、バッテリーがあがっているのは本当なのか？と問いかける。
前向き推論、後ろ向き推論がありそうだという感じを伝える
導き　－　みちびき
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
ライトが点灯してない原因は、バッテリーがあがっているのは本当なのか？と問いかける。
前向き推論、後ろ向き推論がありそうだという感じを伝える
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
3つの操作があり、1つずつ調べていくのが探索ということを感じ取らせる
コンピュータが、解を見つけてくれるには、どうしたら良さそうかを考える
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
学生に答えを考えさせる
計算機でどうやったら良いのかを考えさせる
もっと、微妙で難しい問題はないのか考える
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
学生に答えを考えさせる
計算機でどうやったら良いのかを考えさせる
もっと、微妙で難しい問題はないのか考える
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
人間の知性をまねるもの、問題解決を行うものという似て非なるものの違いを伝える。
人間より賢い部分もあり、また、人間に劣る（おとる）もある。
人間の行動の中で、機械に実現しにくいものは何かを議論する　（人間知性をまだわからない部分）
適合　てきごう
知性　ちせい
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
計算するだけではアルゴリズム
賢いプログラムに期待されるものは何かを考えさせる
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Do you agree?
How about your definition?


プレゼンター
プレゼンテーションのノート
ここのページの内容は藤田の私見なので、帰る必要があるのかも
錯誤　さくご
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
人工知能入門の教科書にある一文をそのまま抜き出しました。
しかし、あまり、意味がよくわからないでしょう。きっと。
示す　しめす
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Al milestones

Can not distinguish General problem solver Name Al Game Al
machine or human

PRINCIPIA
MATHEMATICA
- ‘ “n -.-q---.a--..l--.-.-nu.-

1948 1950

L LT ELET)
B OTEE L EEREEEET FREE

The Manchester Small- Alan Turing's paper Work begins on the John McCarthy organizes
Scale Experimental "Computing Machinery and "Logic Theorisl.” which a conference al Dartmouth
Machine is the first Intelligence” introduces the many consider the first Al College with prominent
computer to execute concept of the Turing test.  program. It proves 38 of the minds in the field and
a program stored in first 52 theorems in Principda coins the term “artificial
electronic mamory. The Annual Turing Award Mathematica, an early- intelligence.”
EGih-ceniury attempt to August 31, 1955 The birth of Al
davise a sel of rules for @l pARTMOUTH SUMMER RESEARCH PROJECT ON
@ @ mathamaltical truths. ARTIFICIAL INTELLIGENCE
J. McCarthy, Dartmouth College
- M. L. Minsky, Harvard University
— N. Rochester, I.B.M. Corporation
A B C.E. Shannon, Bell Telephone Laboratories
Qm?

15t Al program (having problem solving skills)
Q written in 1955 and 1956
by Allen Newell, Herbert A. Simon and Cliff Shaw



Logic reasoning
Neuron Network (connectionist)
GA Natural inspired alg/sys

Swarm intelligence Collective intelligence

crowd of wisdom
In 1980’s 5t generation computer (funded by Japan Government and Industry)

with $850 million in year 1981

1947

Sl whal do yoa Ehand .

The movie 2001 A Space Sir Jamas Lighthill reports  IBM's Deap Blue IBM's Watson wing

Ddyssey introduces o o British officials ona - supsrcompuier deleals JEapardy!, deleating two

popular notion of Al through “pronounced feeling of - world chess champion of the game show's most

the computer HAL.. disappoantrment n Al's . l"j:lrn,,I Haspanroy in a six- successiul conlestants

; : accomplishments, The - game malch; Kasparoy had  of all time
. report supporis declines.in . beatenIBM computersin . . © . L L L L L )

gmﬂ'“mn‘t rum|m d'..l-“ﬂ‘g t.llm {Hl'_nlum ﬂ'l-.-llﬂ h,,:h.s. . Watson IS an art|f|C|a”y |nte”|gent
the “Al winter” of the 1970s : .computer system capable of answering
mEDu 1974-1980/1987-1993 ; .questions posed in natural language.

(200 million pages /4 terabytes)

MIT(M. Minsky), CMU (A. Newell, H. Simon), Stanford Al Project (J. McCarthy), University of Edinburgh<
DARPA
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intelligence by Alan Turing
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ELIZA

s 19664 HBFLFXF—R—FZNLTEEHETD
v A7 by Welsenbaum

http://www.manifestation.com/neurotovs/eliza.php3
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http://www.manifestation.com/neurotoys/eliza.php3

SHRDLU

¢ 1970 FHAARDOHMIFUIRE T E 75 fRL
M RE R 21TH> AT 2 by Winograd
IeSSADIEIFRDF DR E DFEA AR RS
FEAARZ . BIOSG T IZE#) )N

CAIVANE I (O 1|

ENAS DY Sy AN i %zh%’:k DL

T, %@%@Mﬂ”

‘,,-f"'f":_ ~ (v 4
Tl P —
http://hci.stanford.edu/~winograd/shrdlu/ i e
]
;vq e 1~
AT L D



プレゼンター
プレゼンテーションのノート
積み木　つみき

http://hci.stanford.edu/~winograd/shrdlu/

Newell & Simon

¢ Logic Theorist

Logic Thaorist - 19586 I.ogic Theorist (1956)

= First Al program
= Aunthors: Allen Newell & Herb Simon [RAND]
= Program for constructing symbolic logic proofs

= Gtoal: model understanding by using rules of
thumb (humans) or heuristics (computers)
+ Note that rules of thumb are not exactly the same as
heuristics: rules of thumb can be overruled; they only
apply, everything alse being equal [Dreytus]

Herhert Seman #» Method: heuristic search
FEG PO - 02 200

= Success: proved 38 out of the first 52 theorems in
Principia Mathematica

o 19764, MBERIREE 5 AT LD
MIEERY7RFE 75T AT AL — K HIZRFNENAT 2 DT8O D W
HA IR HIETHD,
AL e =2
(State, Action, Goal, Test )
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Top 10 Emerging Technologies of 2015

. Fuel cell vehicles

. Next-generation robotics

. Recyclable thermoset plastics

. Precise genetic engineering techniques
. Additive manufacturing

. Emergent artificial intelligence

. Distributed manufacturing

. ‘Sense and avoid’ drones

. Neuromorphic technology

10. Digital genome

O o0 NOULLD WN -

Human Brain Model Projects:

USA: The BRAIN Initiative (2013/4~)

is the White House Brain Research through Advancing Innovative Neurotechnologies,

Al present

Top 10 Breakthrough Technologies 2014

Agricultural Drones
Ultraprivate Smartphones
Brain Mapping
Neuromorphic Chips
Genome Editing

Microscale 3-D Printing
Mobile Collaboration

Oculus Rift

Agile Robots

Smart Wind and Solar Power

Top 10 Breakthrough Technologies 2013

Al Breakthrough — deep learning
Ultra-Efficient Solar

Big Data Goldmine (machine learning)
Snapchat’s Disappearing Act

Pebble Power

Prosthetic Memory Implants
Blue-Collar Bot

Additive Manufacturing

Fetal DNA Sequencing

Supergrids

a collaborative, public-private research initiative announced by the Obama administration on April 2, 2013,
with the goal of supporting the development and application of innovative technologies

that can create a dynamic understanding of brain function
for fiscal year 2014 of approximately $110 million

EU: The Human Brain Project (2013/4~)

is a large 10-year scientific research project, established in 2013, largely funded by the EU
which aims to provide a collaborative informatics infrastructure and
first draft rodent and human whole brain models within its 10 year funding period

$1.6 billion

IP: TEFIBEMIZLANEEER YN — DL BT O T Hhttp://www.lifescience.mext.go.ip/files/pdf/n1332 06.pdf

year 2014, $34 million (2014/4~)

CN: FRIE “MiAl2=tt-X1” B 8 B (AR E] . 2014-6-29) (will soon?)

S???


http://www.lifescience.mext.go.jp/files/pdf/n1332_06.pdf

What Al successes so far

Logic problem solving 38 math problems
Al in games
Al in Quiz show

Driverless car
Driverless airplane
Pattern/Feature recognition — deep learning

Humanoid robots = Human-like robot s?
IBM Cognitive-X

Smart phone/smart device = smart city/ smart planet?
Can machine think?

Internet of things (loT)
- Internet of smart/intelligence things (human, non-human but human-like)
(lolT)



Al Future

What does Al pursue?

From Turing Test, to Logic Theorist, to IBM Deep Blue, to IBM Watson
IBM cognitive computing, video

The Dartmouth Summer Research Conference on Artificial

Intelligence, organized by computer scientist John McCarthy

- The first use of the term 'artificial intelligence'.

- 'every aspect of learning or any other feature of intelligence can be
so precisely described that a machine can be made to simulate it'.

In 1967, Herman Khan and Anthony J Wiener’
"by the year 2000, computers are likely to match, simulate or surpass
some of man's most 'human-like' intellectual abilities."

Brain projects
=>» Super-intelligence:
human-like intelligence
+ o surpass human abilities enhanced by taking advantages of

computers (fast processing, unlimited memory, do not lost memory, easy to incorporate others’ intelligence)

emerging/break through technologies
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
15分くらいの時間を与えて、人工知能からイメージする単語を記述させる
授業の最後に、もう一度、同じ質問をして、講義で何を学んだかを確認する。
列挙　れっきょ
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Please find all related information about Al from the Internet
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
授業時間内に、最初の日に話した内容を復習させる
初回については、宿題は用意しない


	人工知能入門�第1回
	授業の進め方
	テキスト
	成績評価
	人工知能とは何か
	(演習1) 人工知能とは何か
	本講義で学ぶこと
	知識表現
	手続き表現
	ネットワーク表現
	構造化された表現　フレーム
	スクリプト（台本）
	推論
	推論
	探索　
	学習
	学習
	人工知能の様々な定義
	加算プログラムは賢いか？
	どこからが人工知能？？
	AIの定義(教科書から)
	人工知能の歴史
	AI milestones
	スライド番号 24
	チューリングテスト
	ダートマス会議
	ELIZA
	SHRDLU
	Newell & Simon
	その後の研究成果
	AI present
	What AI successes so far
	AI Future
	(演習1) 人工知能とは何か
	(課題１) 人工知能とは何か

